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ELOSZO

Tisztelt Jatékvezet6 Sporttars!

Az FIVB Jatékvezetd Bizottsaga, illetve 2016. 6ta utddja, a Jatékvezetbi és Jatékszabaly Bizottsag,
onallo, évenként kiadasra keriil6 anyagban foglalja 6ssze az altalaban két-négyévente modosuld
jatékszabalyok magyarazatat, értelmezését és a jatékvezetéssel szemben tamasztott
kévetelményeket. Ez a Refereeing Guidelines and Instructions (Jatékvezetdi Iranyelvek és
Instrukciok). A nemzetkdzi jatékvezetdk ismerik 6ket és a hazai jatékvezetdi tovabbképzéseken is
torekszink tartalma ismertetésére.

Délt betlkkel szedtlik azokat a bekezdéseket, amelyek a hazai versenyeken vald alkalmazasra
utalnak.

A legmagasabb szintli nemzetkdzi mérkézéseken alkalmazasra kerll6 Uj technolégiara (pl. video
ellenérzés — Challenge — vagy az edzéi tabletek, stb.) vonatkozé instrukciok is bekertltek mar a
magyar forditasba, hiszen az Uj technoldgia eszkdzeit mar a hazai versenyeken is hasznaljak.

Az utébbi években a Bizottsdg arra torekszik, hogy a jatékvezetbknek készllé anyagok
révidebbek, Iényegre térébbek legyenek. Ezért a szabalykdnyv egyszer(i masolasat tartalmazé
fejezetek, megfogalmazasok torlésre kertltek.

Az FIVB hatarozott szandéka 2020-ban, hogy a jatékvezetés zdkkendmentes, kildéndsebb
problémak nélkuli legyen. Ez azt jelenti, hogy a jatékvezetdk a lehet6 legkevesebbet avatkozzanak
be a jatékba és a mérkdézés valdban szoérakoztatd esemény legyen a nézbk szamara. A
jatékvezeték ne ,vadasszak” a jatékosok altal elkdvetett hibakat. A ,zokkendmentes
jatékvezetéshez” a jatékvezetbknek meg kell érteniuk, hogy egyik fontos feladatuk megelézni a
mérkdézés menetét térdel6 mesterséges vitakat, jatékkésleltetéseket, megszakitasokat. A
megfeleléen alkalmazva egy olyan szoérakoztaté eseményhez jaruljanak hozza, amelyet a
helyszinen és a média kuldnbdz6 csatornain keresztul milliok néznek és élveznek.

Ebben az értelemben az szamit jo jatékvezetdnek, aki a hattérben marad. Ezzel szemben a rossz
jatékvezetd tonkreteszi a show-t azzal, hogy 6 akar reflektorfénybe kertlni, ez pedig ellentétes az
FIVB szandékaival. Fontos ugyanakkor, hogy az ellenfél felé tett szandékos negativ
megnyilvanulas, illetlen gesztus, a jatékvezet6k dontéseivel kapcsolatos reklamalas, vagy a
Technikai Delegatussal / Szovetségi ellenérrel szembeni kihivd viselkedés tovabbra is szigortan
tilos és szankcionalando.

Reméljik, hogy az anyag hasznos lesz a jatékvezet6k szamara és alkalmazasa lehet6séget ad a
magyar NB l-es jatékvezetbknek arra, hogy a nemzetkézi kdvetelményeknek megfeleléen
vezessek a mérkdzéseket.

Budapest, 2020. aprilis

Herpai LaszI6
MRSZ Jatékvezetdi Bizottsag elndk
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Szabalyelemzés

1. szabaly — A jatékterulet

1.

Két nappal a verseny kezdete el6tt a Jatékvezetdi Albizottsag, amely a zsliri része, a
jatékvezetokkel egyultt ellenérzi a méreteket és a hatarol6 vonalak mindségét.
Klléndsen fontos a palya pontos mérete, amennyiben a versenyen video ellen6rzé
rendszer mikodik. Az ellen6rzést még a kamerak beallitasa el6tt kell elvégezni.

2. szabaly — A halo és a halotartd oszlopok

1.

Az |. jatékvezetbnek kell ellenérizni a halé megfeleld kifeszitettségét és
rugalmassagat. A labdat a haléba dobva kell megitélni, hogy az megfeleléen pattan-e
vissza onnan. A labda a helyesen kifeszitett halobdl visszapattan, de a halé anyaga
nem lehet tul rugalmas (példaul gumi).

Ha a halé ,hasas”, nem hasznalhatéo és még a mérk6zés megkezdése elbtt ki kell
javitani.

Az antennakat a halé ellentétes oldalan, a 4-es pozicidk mellett, az oldalvonalak folott
kell elhelyezni (3. dbra) annak érdekében, hogy a térfelek egyformak legyenek.

A ll. jatékvezetd feladata a sorsolas el6tt a hald magassagat megmeérni, egy olyan
merérud (lehetbleg fém anyagu) segitségével, amelyen be van jelolve a 243 és 245
cm-es, valamint a 224 és a 226 cm-es magassag. Az |. jatékvezets a Il. jatékvezetd
mellett marad az ellenérzés kdzben, figyelemmel kisérve a miiveletet.

A mérkbzés alatt (de kulonbésen a jatszmak kezdete elétt) a megfelelé6 vonalbird
ellen6rizze az oldalszalagok és az antenna szabalyszerli -elhelyezkedését.
Amennyiben az oldalszalag illetve az antenna elhelyezkedése nem megfeleld, ezt a
hibat azonnal ki kell javitani.

A hivatalos melegités el6tt és a mérkézés kdzben a jatékvezetbk ellenbrizzék, hogy a
halétarté oszlopokon (kiallé részek az oszlopokon, oszlopfeszité kabelek, stb.) és a
jatékvezetdi emelvényen ne legyen semmi sérulést okozo targy. Ha ilyet tapasztalnak,
akkor a jatékvezetdk kérjek meg a rendezbket a sérulést okozo targyak eltavolitasara,
vagy befedésére. Amennyiben a kérést a rendez6k elutasitjak, azonnal jelezni kell a
Technikai Delegatusnak/Szovetségi ellenérnek.

Kiegészit6 felszerelések: cserepadok a csapatok részére, jegyz6kdnyvvezetdi asztal,
két elektromos csengld (kOzel az edz6k székéhez) sargal/piros lampaval a
jatékmegszakitasok jelzésére (ha nincs telepitve és hasznalatban a tablet rendszer),
jatékvezetdi emelvény, halomagassag meér6 rud, manométer, pumpa, homérd,
légnyomasmeérd, labdatartd allvany 6 labda szamara, szamozott cserekartyak (FIVB,
Vilag- és Hivatalos feln6tt versenyeken az adott verseny szabalyzata tartalmazza a
szamozassal kapcsolatos el6irasokat), legalabb 8 db nedvszivé torlérongy (40x40 cm
vagy 40x80 cm) a gyorstorlok részére, két szék mindkét buntetd tertleten (ha a terem
elrendezése megengedi) és 2 Libero mellény. FIVB, Vilag és Hivatalos versenyeken
elektromos jelz6berendezés a jegyz6konyvvezeti asztalon, vagy az elektronikus
jegyz6konyv rendszerbe épitve a forgasrendi és Libero helyettesitési hiba és a
technikai idd, valamint a jatékos csere kérés jelzésére.

A rendezd6knek gondoskodni kell 2 tartalék antennarol, valamint tartalék haloral,
amelyeket a jegyz6kdnyvvezetdi asztal alatt, vagy a palya kdzelében kell elhelyezni.
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7. Az FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken elektromos eredményjelz6 és kézi

eredményjelzd (vagy Litescore berendezés) kotelezdé a jegyz6kdnyvvezetdi asztalon.
Litescore berendezés esetén is kell legyen kézi eredményjelz6 miszaki hiba esetére.

. szabaly — A labda

A jegyzb6konyvvezetdi asztal kdzelében 6 labda szamara allvanyt (lehetéleg fémbdl
legyen) kell biztositani (5 mérk6zés + 1 tartalék labda).

Az 5 mérkézéslabdat a Il. jatékvezetd ellenérzi a mérkdzés elbtt. A labdak azonos
jellemzdokkel kell, hogy birjanak (szin, kerulet, suly, nyomas). A Il. jatékvezetd felel6s a
mérk&zés alatt a labdakeért.

Csak az FIVB Altal jovahagyott, az adott verseny szabalyzataban rogzitett markajeli
és tipusu labdaval lehet jatszani.

A mérkdzés alatti 5 labdas rendszer:
A kifutoban 6 labdaszed6 miikddik a Szabalykdonyv 10. abraja szerint:

Mérkbzés elbtt az 1., a 2. a 4. és az 5. szamu labdaszed6 egy-egy labdat kap a Il
jatékvezet6tol, aki az 5. labdat a nyit6 jatékosnak adja az elsé és a dontd jatszmaban.

Mérkézés kozben, amikor a labda jatékon kival van:

4.1 ha a labda a palyan kivll van, egy labdaszed6 azt 6sszeszedi, és azonnal annak
guritja, aki legutobb a nyitd jatékosnak adta oda.

4.2 a labdaszeddk a labdat csak akkor guritsdak egymasnak (ne dobjak), lehetéség
szerint a jegyz6konyvvezetdi asztallal atellenes oldalon, ha a labda jatékon kivul
van

4.3. ha a labda a palyan van, a labdahoz legkodzelebbi jatékos azonnal kiguritja a
palyardl a legrévidebb uton.

4.4 amikor a labda jatékon kivul van, a nyitohoz legkdzelebbi labdaszedd (1., 2., 4.
és 5. szamu) a lehet6 leggyorsabban adja oda a labdat a nyit6 jatékosnak, hogy
a nyitast késedelem nélkul végre tudja hajtani.

4. szabaly — A csapatok

1.

Egy csapat 0sszetételét az adott verseny szabalyzata rogziti. Egy csapat legfeljebb 17
szemelybdl allhat: 12 normal jatékos, kozuluk legfeljebb 2 Libero jatékos és legfeljebb
5 hivatalos személy. Utdbbiakat az edz6 jogosult kijeldlni a hivatalos csapatlistan (O-
2(bis) nyomtatvany) szerepl6k kozul.

A felnétt FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken, ha az orvos vagy a gyuré nem Ul a
cserepadon a hivatalos személyek kozott, akkor egy, az FIVB Technikai Delegatus
altal erre kijelolt helyen foglalhat helyet és csak akkor avatkozhat kdzbe egy jatékos
sérllésekor, ha arra a jatékvezeték felkérik. A gyuré a hivatalos melegitésig segitheti a
csapata bemelegitését a palyan, még akkor is, ha nincs beirva a jegyzékdnyvbe és
nem Ulhet a cserepadon. A mérkézés elétt (a hivatalos protokoll alatt) a jatékvezetdk
ellenérizzék, hogy a cserepadon vagy a bemelegité terlleten hany személy
tartézkodhat engedéllyel.
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A hivatalos bemelegitésben részt vevé csapattagok elsédlegesen a jatékterllet sajat
oldalan kell tartézkodjanak. Megengedett az ellenfél kifutdjaban is tartézkodni (ha
ezzel nem zavarjak az ellenfél jatékosait), de csak a hald kdzelében, megelézve, hogy
egy elgurult labda sérulést okozzon.

2. Abban az esetben, ha 12-nél tobb jatékos szerepel egy csapatban, akkor 2 Libero
alkalmazasa és a jegyz6konyvben valé rogzitése kotelezob.

3. Az edzd és a csapatkapitany (aki ellenérzi a jegyz6konyvet, illetve az elektronikus
jegyz6konyv csapatlistajat) felelosek a jegyzdkonyvben rogzitett jatékosok
személyazonossagaért.

4. Az I. jatékvezetdnek ellendrizni kell a jatékosok felszerelését. Ha a jatékosok vagy a
hivatalos személyek oltozékével kapcsolatosan barmilyen szabalytalansagot észlel,
jelentenie kell a Technikai Delegatusnak/Szovetségi ellenérnek (ha van) és annak
utasitasait kell kovetnie. A felszerelésnek egységesnek kell lennie. Lehetbség szerint
a meznek mindig a nadragban kell lennie, ellenkezé esetben a megfelelé pillanatban
udvarias moédon meg kell kérni a jatékost, hogy tirje be, kilondsen a meérkbzés és az
egyes jatszmak kezdetén. A testhezalld, nem betlrhetd mezek viselete mindig
megengedett.

A csapatkapitanyi jelzést (8x2 cm) a mez elllsd részén kell rogziteni a szam alatt oly
modon, hogy az jol lathaté legyen az egész mérkdzés alatt. A jatékvezetdknek ezt
ellendrizni kell a mérk6zés megkezdése el6tt.

5. A mérkdzés megkezdése elbtt a jatékvezetdk gondosan ellenérizzék, hogy a jatékosok
mezszama megegyezik-e a jegyz6konyvben rogzitett szamokkal. Ily médon barmilyen
eltérés idében kiszlrhetd, elkerllve a mérk6zés rendes menetének késleltetését.

6. A melegit6 teruleten tartozkodo jatékosok a jatszmak ideje alatt nem labdazhatnak, de
egyéni melegitdé eszkdzoket (pl. melegité gumiszalagok) hasznalhatnak.

7. A verseny elbtti el6zetes ellenérzés soran kijeldlt hivatalos személyek/edzéi stab tagjai
felszerelésuket illetben az alabbi lehetbéségek kozul valaszthatnak a meérkdzés
egészére vonatkozdan:

7.1 Mindannyian azonos szin( és tipusu melegitét, sporttrikét.

vagy
7.2 Mindannyian azonos szinli zakét, inget, nyakkendét (férfiak részére) és pantallét,

kivéve a gyurot, aki viselhet melegit6t és sporttrikot.

Ez azt jelenti, ha az edz6 leveszi a zakojat vagy melegité fels6t, a tobbi hivatalos
személynek is ugyanezt kell tenni, hogy egységes felszerelésben legyenek.

5. szabaly — Csapatvezetdk

1. Az |. jatékvezetdnek azonositania kell a jatékkapitanyt és az edz6t. Csak Ok
avatkozhatnak kozbe a mérkézés alatt. A jatékvezetbk az egész mérkbzés alatt
legyenek tisztaban azzal, hogy ki a jatékkapitany.

2. Amennyiben a jatékkapitany magyarazatot kér a jatékvezet6k dontései feldl, az I.
jatékvezetd ezt meg kell adja, ha szikséges nemcsak a hivatalos karjel
megismétiésével, hanem az FIVB hivatalos munkanyelvén (angol), rdoviden, a
Szabalykonyv hivatalos kifejezéseit hasznalva. Csak a jatékkapitdnynak van joga
magyarazatot kérni a sajat vagy csapattarsa nevében.
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Az edzbnek nincs joga kérést intézni a jatékvezetdi testllet barmely tagjahoz, kivéve a
szabalyos jatékmegszakitasokat (pihen6idd, csere). Abban az esetben, ha az
eredmeényjelzdrél nem derul ki egyértelmien az addig felhasznalt jatékmegszakitasok
szama, vagy az eredmény nem helyes, ezekrél megkérdezheti a jegyzékonyvvezetét,
amikor a labda jatékon kivul van.

Altalanossagban az edz6 nem zavarhatja sem a jatékot sem a hivatalos személyek
(jatékvezetbk, vonalbirok) munkajat. Az edzének nincs joga a mérkdzés alatt a palyara
lepni (kivéeve, ha egy sérult jatékosnak segit). Az edz6 nem beszélhet a
jatékvezetdkhdz, nem tiltakozhat naluk, csak valaszolhat a Il. jatékvezetének a video
ellen6rzés (Challenge) tipusara vonatkozo, annak tisztazasat célzé kérdésére.

6. szabaly — Pont szerzése, egy jatszma és a mérk6zés megnyerése

Ha egy labdamenetet meg kellett szakitani sérulés, vagy kulsé beavatkozas miatt, akkor
azt befejezetlen labdamenetnek kell tekinteni. llyen esetben nem megengedett barmely
szabalyos jatékmegszakitast kérni (Megjegyzés: ez az érvényben lévd szabalyok szerint
tovabbra sem megalapozatlan kérés!), kivéve a sérllés vagy szankcié miatt szikségessé
valo jatékos cseréket.

7. szabaly — A jaték szerkezete

1.

A jatszma végeén a Il. jatékvezetd azonnal kérje el a kovetkezd jatszmara szoélo
allasrendi lapot az edzbktél, vagy kérje meg 6ket, hogy elektronikus uton kuldjék el az
adatokat annak érdekében, hogy elkeruljék a jatszmak kozotti 3 perc
meghosszabbitasat. Ha egy edzd rendszeresen késlekedik az allasrendi lap idében
valé leadasaval, vagy az adatok elkuldésével, az |. jatékvezetd alkalmazza a
megfelel6 jatékkésleltetés szankciot.

Megjegyzes: tovabbra is érvényes a szabalyozas, hogy amennyiben allasrendi Urlap
van hasznalatban, a Il. jatékvezetd és a jegyz6konyvvezetd is ellenbrizze, mielétt a
jegyz6konyvvezet6 rogziti az allasrendeket a jegyzOkonyvben. A jegyz6konyvvezetd
ellen6rizze, hogy az allasrendi lapon szereplé szamok megfelelnek-e a csapatlistaban
lévé szamoknak. Ha nem, akkor az allasrendi lapot vissza kell adni és a Il. jatékvezet6
kérjen egy masikat. Az 0] allasrendi lapon kizarélag a problémas poziciokban lehet
valtoztatni. A Il. jatékvezetd tartsa zsebében az allasrendi lapot azért, hogy szikség
esetén tudja ellendrizni a csapatok allasrendjét, kivéve, ha a mérkézésen edzdi tablet
rendszer van hasznalatban.

Ha egy allasrendi hibat vétenek, a megfelel6 karjel utan az érintett jatékvezetdnek
meg kell mutatni a hibat elkdovetd jatékosokat. Ha a jatékkapitany tovabbi
felvilagositast kér az allasrendi hibarol, a |IlI. jatékvezet6 mutassa meg a
jatékkapitanynak az allasrendi Grlapon vagy az oszlopon Iévé tableten, kik kovették el
az allasrendi hibat. Utobbi esetén ugy kell a jatékkapitanyt tajékoztatni, hogy az
ellenfél allasrendjét ne lathassa, azaz a Il. jatékvezetd takarja el azt.

Ha a nyitast nem a forgasrend szerint soron kdvetkezé jatékos hajtotta végre, tehat
forgasrendi hibat veétettek és csak a forgasrendi hibaval kezdett labdamenetet
kovetden vették észre a hibat, akkor a fogad6 csapat csak egy pontot kap (7.7.1.1.
szabaly).
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8. szabaly — Jatékhelyzetek

1.

2.

Nagyon lényeges felismerni a jelentéségét a ,teljesen” szonak a 8.4.1. szabalyban. A
kint” és ,bent” labdak megitélésekor a talajt ér6 és kozben belapuld, deformalodo
labda érintkezési folyamatanak TELJES IDOTARTAMAT kell tekintetbe venni.

A halétarté kabelek a 9,5-10 m-en tul nem tartoznak a haléhoz. Ugyanez vonatkozik
az oszlopokra is. Ezért, ha a labda a hal6 oldalszalagon kivili részét érinti, ,idegen
targy” érintésnek kell tekinteni, és mindkét jatékvezetd ,out” labdat kell itélien és a
vonalbiré a megfelel6 zaszlojelet hasznalva mutasson ra a halora.

9. szabaly — A labda megjatszasa

1.

Amennyiben a labda a kifutoban akar a vonalbiréhoz, akar a jatékvezetokhoz vagy az
edz6hoz ér, alabdat OUT-nak kell tekinteni. (8.4.2.sz.)

Ha a labda egy jatékvezet6t vagy vonalbirét érint, akkor nem lehet ,uj labdat” itélni,
kivéve, ha a Il. jatékvezet vagy a vonalbiré egyértelmien zavarta a jatékost a labda
megjatszasaban.

Ha a jatékos a labdat ugy jatssza meg, hogy fenti személyek barmelyikének
segitségeével éri el, ezt a jatékos hibajanak kell tekinteni (segitett érintés; 9.1.3.sz.) és
nem lehet ,uj labdat” itélni.

Csak azokat a hibakat szabad lefujni, amelyeket a jatékvezetdk valdban lattak. Az I.
jatékvezetd csak azt a testrészt figyelje, amellyel a labdaérintés torténik. Dontésében
ne befolyasolja, hogy a jatékos testhelyzete milyen volt a labdaérintés el6tt vagy
azutan, illetve milyen volt az érintés hangja. Az FIVB Jatékszabaly és Jatékvezetdi
Bizottsaga hangsulyozza, hogy a jatékvezet6k engedjék a kosareérintést, vagy barmely
mas, a szabalyoknak megfeleld labdaérintést és keruljék a tulzott szigort a kettds
érintések megitélésekor.

A 9.2.2. szabaly helyes értelmezéséhez nézzik meg, mit jelent az ,elpattand”
kifejezés. Elpattand érintés esetén egy egyszeri folyamatrél beszélink, amikor a labda
az érintési ponttdl visszapattan. Ugyanakkor a fogott/dobott labda két mozzanatot
foglal magaba: el6sz6r megfogni a labdat, masodszor eldobni.

A jatékvezet6 forditson figyelmet arra a tényre, hogy a ,tip” érintés soran a labda
iranya megvaltozik. Figyelni kell arra, hogy a tamadoéérintés soran a tip” érintés
megengedett, ha a labdat nem fogjak vagy dobjak. A ,tip” érintés soran a halé felett
egy kézzel érinti a jatékos a labdat.

A jatékvezetdé nagyon figyeljen arra, hogy ha a labda nem pattan el a kézrél, hanem
kézzel kisérik, vagy dobjak, ez hiba, és buntetni kell.

Figyelmet kell forditani arra, hogy a sanc nem szabalyos, ha nem egyszerien
megakadalyozzak a labda sajat térfélbe jutasat, hanem megfogjak vagy dobjak azt. Az
ilyen eseteket ,megfogott labdanak” kell itélni és buntetni kell azt (de nem szabad
tulzasokba esni).

A csapat elsé érintésérél a kovetkez6 4 esetben beszéllnk:

6.1 nyitasfogadas.

6.2 a tamadas fogadasa (nemcsak az Uutésé, hanem barmely tdmadasé lasd:
13.1.1.szabaly).

6.3 az ellenfél sancardl érkezé labda megjatszasa.

6.4 a sajat sancrol érkez6 labda megjatszasa.
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Osszhangban a nemzetkozi versenyek szellemével, tdmogatni kell a hosszabb

labdameneteket és a latvanyos akciokat. Csak a legnyilvanvalobb hibakat kell

blntetni. Tehat, amikor a jatékos nincs tokéletes helyzetben a labda megjatszasahoz,

az |. jatékvezetd kevésbé szigoruan kell elbiralja a labdakezelési hibakat.

Példaul:

7.1 a felado fut a labdaért, vagy nagyon gyors akciéra kényszerul a labda
megjatszasahoz.

7.2 a jatékos gyors mozgasra kényszerul ahhoz, hogy a sancrol vagy mas jatékosrol
elpattané labdat megjatssza.

7.3 a csapat els6 érintését szabadon végre lehet hajtani, kivéve, ha a jatékos
megfogja vagy dobja a labdat.

szabaly — Jaték a halénal

. szabaly — Jatékos a halonal

A 10.1.2-es szabaly lehet6séget ad az ellenfél kifut6jabol a labda visszajatszasara.

A mérkézés alatt a jatékosoknak, valamint az edzéknek fel kell ismerni ezt a helyzetet
€s a mozgasukat ugy kell iranyitani, hogy teret adjanak annak a jatékosnak, aki a
labdat a sajat térfelére szeretné visszajatszani!

Amennyiben az ellenfél kifutdja felé tartd labda a szabalyos athaladasi téren belul
keresztezi a halo fuggébleges sikjat, és ezt a labdat visszajatszani szandékozé jatékos
megeérinti azt, a jatékvezetdknek az érintés pillanataban sipolniuk kell, majd ,kint
labda” karjelet alkalmazni.

A labda megjatszasanak folyamata akkor végzddik, amikor a jatékos a talajra valo
biztonsagos leérkezést kovetben uj akciora kész.

A labda megjatszasanak tekintendd, ha a jatékos kozel van a labdahoz és
megprobalja megjatszani azt még akkor is, ha részér6l nem torténik tényleges
labdaérintés. Ez a ,trlkkos” tamadasokra is vonatkozik. Fokozott figyelemmel kell
lenni az alabbi esetre:

Amennyiben a jatékos a sajat térfelén van és az ellentérfélbdl erkez6 labda ugy
nyomja be a halét, hogy az a jatékoshoz ér, ez nem hiba a jatékos részérél. A jatékos
tehet védekezb6 mozdulatot, de nem megengedett a labda iranyaban aktiv mozdulatot
tenni ugy, hogy a labda normal visszapattanasat a jatékos szandékosan befolyasolja.
Ezt zavarasnak kell minésiteni és haléérintés hibanak tekinteni.

Amennyiben a jatékos haja éri a halét és emiatt egyértelmien nem tudja az ellenfél
megjatszani a labdat, vagy ez megszakitja a jatékot (példaul a l6farok beleakad a
haléba), akkor a haldérintést hibanak kell tekinteni.

Ha a jatékos a halon kivali részt érinti (haldé az antennakon kivl, kabel, oszlop, stb.),
ezt soha nem lehet hibanak tekinteni, kivéve, ha ez a halé szerkezeti egységére
hatassal van, vagy a halé megérintése szandékosan tortént.

Ha az ellenfél jatékmezdjébe hatolas labfejjel torténik, akkor a labfej egy részének a
kozépvonal felett kell lennie vagy érintenie kell azt, hogy még szabalyos legyen.

Szamolva a magas szinvonalat képvisel6 csapatok részvételével, a hald kozeli jaték
alapvetben fontos. Ezért a jatékvezetdknek és vonalbiréknak kildndsen figyelmesnek
kell lenni elsésorban az olyan helyzeteknél, amikor a labda surolja a sancolé kezét,
majd a palyan kivulre kerdl.

Ezen tulmenden a jatékvezetbk kulonds figyelmet forditsanak a jaték befolyasolasara.
Ha egy jatékos a halét megérinti a labda megjatszasa kézben, vagy mikdzben
megprobalja megjatszani azt, vagy egy cseles tamadas esetén, a haldérintés HIBA.
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Ha a haléba kerul6 labda természetes visszapattanasat egy jatékos egy a halo felé tett
szandékos mozdulattal befolyasolja, vagy megfogja a halét és onnan ,kidobodik™ a
labda, azt is hibanak kell tekinteni. Ha egy jatékos megakadalyozza, hogy egy ellenfél
elérje és szabalyosan megjatssza a labdat, ugyancsak hiba.

A két jatékvezetd egyuttmikodésének megkonnyitésére a munkamegosztas a
kovetkezd legyen: az |. jatékvezeté elsésorban a labda utjat figyeli, mig a Il.
jatékvezetd a halo teljes szélességén figyeli a hibas haldérintéseket.

12. szabaly — Nyitas

1.

\I

A nyitas engedélyezéséhez nem szukseéges, hogy a nyitd jatékra készen legyen, elég,
ha a nyitd jatékos kezében van a labda. Az |. jatékvezet6 azonnal fujjon. Az FIVB,
Vilag- és Hivatalos versenyeken normal esetben (tehat ha nincs cserekérés vagy
szankcid) 15 masodperc all rendelkezésre az el6z6 labdamenet vége és a kovetkezd
megkezdése kozott.

Miel6tt az |. jatékvezet6 engedélyezi a nyitast, ellenérizni kell a TV
lassitasral/visszajatszasra (gyakorisaguk és hosszusaguk versenyenként eltérhet)
szolgalo lampat és adott esetben eszerint késve kell sipolni a nyitas engedélyezésére.

Az |. jatékvezetd és a megfeleld vonalbird feladata ellenérizni a nyitd jatékos helyzeteét
a nyitod érintés pillanataban, illetve felugrasos nyitas esetén az elrugaszkodaskor. A
nyitd jatékos kezdheti a mozgasat a nyito teruleten kivul is, de az érintés pillanataban
azon belul kell lennie (vagy teljesen a nyit6 tertleten belul kell lennie az elrugaszkodas
pillanataban).

A nyitd jatékos csapata szankcionalhatd jatékkésleltetésért, ha a nyitd jatékos
késlelteti a nyitast azzal, hogy szandékosan lassan megy a nyitd zénaba, vagy nem
fogadja el a labdaszed6tdl a neki adott labdat. A félreértések elkertlése érdekében, a
8 masodpercet kdzvetlenul az |. jatékvezet6 sipjele utan kell kezdeni szamoilni.

A nyitas pillanataban az I. jatékvezet6 a nyitd csapatot, a Il. jatékvezetd a fogado
csapatot figyeli.

Az |. jatékvezet6 figyeljen arra, amikor a nyitas pillanataban a nyitécsapat egy vagy
tobb jatékosa takarast hajt végre, mozgatva karjait, ugralva, vagy oldalt mozogva,
vagy csoportosan takarva a nyit6 jatékost és a labda roppalyajat addig, amig a labda a
halo sikjat el nem hagyja (a két feltételnek egyszerre kell teljesulnie, hogy takarasnak
legyen minésithet6 az eset). Ennek megfeleléen, ha a labda lathaté a roppalyaja soran
mielbtt keresztezi a halo sikjat, akkor nem lehet sz6 takarasrol.

. Az |. jatékvezetd nem engedélyezheti a nyitast, ha a palyan nem a szabalyoknak

megfelel6 szamu jatékos (pl. 5 vagy 7) van. llyen esetben varnia kell, a csapat
figyelmét hivja fel a hibara és szikség esetén szankcionaljon jatékkésleltetésért.
Hasonlé eljaras kdvetendd, ha a Libero a 4-es helyre forgott és jol lathatdéan nem
helyettesitette az a jatékos, akinek a helyén a palyan volt.

13. szabaly — Tamaddérintes

1.

Amikor a hatsosor-koteles jatékos és a Libero tamaddérintését ellenérizzuk, fontos
megeérteni, hogy a hiba csak akkor kdvetkezik be, ha a tamaddéérintés befejezédik
(amikor a labda elhagyja halé fuggéleges sikjat vagy az ellenfelet megérinti).
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14. szabaly — Sanc

1.

A sancol6 jatékos barmely labdat sancolhat az ellentérfélben a kezével a halé felett,

ha:

e ez a labda a szemkozti csapat elsé vagy masodik érintése utan a sancolo térfele
felé tart és

e nincs olyan jatékos az ellenfél csapatabdl a halé kozelében, aki meg tudna azt
jatszani.

Ugyanakkor, ha az ellenfélnél van olyan jatékos a kozelben aki meg tudja és meg is
akarja jatszani azt, a sancol6 hibat kovet el ha elébb, vagy a tamado jatékossal
egyidejlleg érinti a labdat, igy zavarva az ellenfél jatékat.

A harmadik érintés utani labdat lehet ellentérfélben sancolni minden feltétel nélkul.

Feladast és bels6 passzt (nem tamadast), amely nem a halé felé iranyul, nem szabad
sancolni, kivéve a harmadik érintés utan.

A jatékvezetének tudnia kell kildnbséget tennie akdzott, hogy egy, az ellentérfélbdl
erkez6 (,potya”, kdonnyen megjatszhatd) labdat egy jatékos megut vagy sancol. Az
akcié tipusa, jellege hatarozza meg, hogy az akci6 Utés vagy sancolas.

Utés esetén a jatékos a kezét hatrafelé lenditi, majd az ellenfél felé megiiti a labdat.
Ezzel szemben sancolaskor a jatékos egy vagy két kézzel a halé folé nyulva prébalja
utjat alini a labdanak, kezének hatrafelé torténd lenditése nélkal.

Ha az ellentérfélbdl érkez6 labdat (,potya”) egy jatékos megut, majd az Utést kdvetben
a labda a halérdl visszapattan és ugyanaz a jatékos érinti, akkor ez hibanak mindsul
(kettds érintés). Ugyanakkor, ha egy ilyen ,potya” labdat a jatékos sancol és az a halo
felsé szintszalagjardl pattan vissza, akkor a sancolo jatékos ezt ismét megjatszhatja,
mely a csapat elsé érintése lesz.

15. szabaly — Szabalyos jatékmegszakitasok

1. Pihendidd és Technikai Pihen6idd

1.1. Ha az edz6 pihendid6t kér, hasznalnia kell a hivatalos karjelet. Ha csak felall a

cserepadrél, széban kéri vagy megnyomja a cseng6t, a jatékvezetbk, mielbtt
engedélyeznek vagy elutasitanak barmit, legyenek biztosak abban, hogy az edz6
ténylegesen pihend id6t kér vagy sem. Amennyiben a pihendidé kérése barmilyen
okbdl elutasitasra kerult, az |. jatékvezetd el kell dontse, hogy ez szandékos
jatékkésleltetés volt-e, €s ha igen, a szabalyoknak megfelel6en kell szankcionalnia.

1.2 A segéd jegyz6konyvvezetd csengbvel (vagy mas hasonld eszkozzel) jelez minden

technikai pihenéidét (TTO). Technikai pihendid6k csak kivételes esetben kerllnek
alkalmazasra, ha ezt a rendez6 ezt marketing okokbdl kéri. Technikai pihendidékre
akkor kerul sor, amikor az egyik csapat eléri a 8. és a 16. pontot a jatszmaban (ennek
jelzése nem a Il. jatékvezet6 feladata). A segéd jegyzOkonyvvezetdnek kell jelezni a
TTO végét is.

A jatékoscsere lebonyolitasa

2.1 A ll. jatékvezet6 a halotartd oszlop és a jegyz6konyvvezetdi asztal kozott all és —
kiveve, ha a jegyz6konyvvezetd szabalytalan cserét jelez — jelzi (a karjai
keresztezésével) a jatékosoknak a csere végrehajtasat az oldalvonalon keresztul.
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Tobb jatékoscsere egyidejli végrehajtasa esetén a Il. jatékvezetének varnia kell a
jegyzb6konyvvezetd karjelére, miutan az el6z6 cserét rogzitette, ezutan kerulhet
sor a kovetkez6 cserére.

Ha a mérkézésen az edzOknek tabletet kell alkalmazniuk, akkor a szoftver
automatikusan rogziti a cserét a jegyz6konyvben és megakadalyozza a
szabalytalan csere kérését. Ennek megfeleléen a Il. jatékvezetbnek csak kivételes
esetekben, jatékkésleltetés esetén kell kdzbeavatkoznia. A jegyz6kdnyvvezetd
szerepe ebben az esetben megvaltozik: az adatok rogzitése helyett az adatok
ellenérzése és elfogadasa (vagy elutasitasa) a feladata. Ezen tulmenden, ha a
jegyz6konyvvezetének manualisan kell rogzitenie a cserét, akkor a Il. jatékvezetd
hagyjon kell6 id6t a feladat elvégzésére.

A csere kérése mindig abban a pillanatban toérténik, amikor a csere jatékos/ok/
belép/nek/ a csere zonaba, fuggetlenul attol, hogy milyen rendszert hasznalnak a
mérk&zésen.

2.2 Tobbszords cserét csak folyamatosan lehet lebonyolitani, paronként egymast

kovetben, hogy a jegyzékonyvvezetd be tudja irni a jegyz6konyvbe. llyen esetben
a cserejatékosok egy egységben kozelitsék meg a cserezonat. Ha kettés csere
esetén a masodik cserejatékos csak az elsdé jatékos cserezonaba lépését
kovetdéen kis id6vel érkezik meg, és nyilvanvald, hogy a cseréhez tartozik, a
jatékvezetdk legyenek kevéssé szigoruak a csere engedélyezésekor. A masodik
(vagy harmadik) cserejatékos késlekedése nem okoz ténylegesen késleltetést,
azaz a kovetkezd jatékos mar a cserezonaban van, amikor az el6z6 jatékos
adminisztracioja befejezédik.

Tabletek alkalmazasa esetén is megengedett tobb csere egyid6ben a jaték
gyorsitasa érdekében. Ezért a Il. jatékvezetd engedje a cseréket szabadon
végrehajtani.

2.3 Nagyon fontos arra figyelni, hogy a jatékosok gyorsan és nyugodtan mozogjanak.

Az érvényben |év6 jatékoscsere eljarasnak koszonhet6en csOkken a
jatékkésleltetés szankciok esélye amiatt, hogy a cserejatékosok nincsenek készen
a csere végrehajtasara.

2.4 A 1. jatékvezetd és a jegyzOkonyvvezetd felel6sek azért, hogy ne jelezzenek

(sippal, vagy jelz6csengbvel), ha a cserejatékos nem teljesiti a palyara Iépés
feltételeit. Amennyiben jatékkésleltetés nem kovetkezik be, a jatékoscsere kérését
a ll. jatékvezetének vissza kell utasitania, egyéb szankcié nélkul.

Egy jatékos sérllése esetén a jatékvezetbknek meg kell allitaniuk a jatékot és az

orvosi személyzetet be kell engednilk a palyara.
4. A megalapozatlan kérésre vonatkozé szabalyt a jatékvezetbknek pontosan kell

6.

értelmezni, és gondosan alkalmazni (15. 11. szabaly). Jatékkésleltetés szankciot
kovetden is elkdvethet a csapat megalapozatlan kérést.

A 1. jatékvezetdnek meg kell gy6z6dnie arrdl, hogy minden ,megalapozatlan kérés”
rogzitésre kertlt a jegyz6konyv specialis részén.

Ha egy jatékmegszakitas kérés elutasitasra és szankcionalasra (,Figyelmeztetés
jatékkeésleltetésert”) kerult, a kovetkezd befejezett labdamenet vége el6tt nem
megengedett Ujra kérni barmilyen tipusu jatékmegszakitast. Példaul egy csapat
pihend id6t kért a nyitasra jelt add sipsz6 utan, de a jaték megallt és ,Figyelmeztetés
jatékkésleltetésért” szankciét alkalmazott az I. jatékvezeté. llyenkor a csapatnak nincs
joga cserét (kiveve egy sérulés/betegség/szankcido miatt szikségessé vald cserét)
vagy ujra pihené idét kérni a jaték folytatasa el6tt.
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7. Ha egy labdamenet megszakitasra kerult, megalapozatlan barmely jatékmegszakitast

kérni a kdvetkezd befejezett labdamenet vége elbtt. Ez aldl kivételt képez a sérllt,
vagy szankcionalt jatékos miatti kényszerl csere kérése.

16. szabaly — Jatékkésleltetések

1.

3.

A jatékvezetdnek pontosan tisztaban kell lennie azzal, hogy mi a kulonbség a
megalapozatlan kérés és a jatékkésleltetés kozott.

Ha a jaték egy megalapozatlan kérés miatt késedelmet szenved, akkor azt
jatékkeésleltetésnek kell minésiteni és ennek megfeleléen rogziteni a jegyz6konyvben.
A csapatnak ez esetben még van egy lehetésége megalapozatlan kérést elkdvetni.

Néhany példa arra, hogy mi minésul megalapozatlan kérésnek:

- masodedzb kér pihend id6t

- pihend id6 kérése az |. jatékvezet6 nyitast engedélyezd sipjele utan vagy a
labdamenet kozben

- elsé alkalommal 7. jatékos cserét vagy 3. pihengidét kérni

- masodik jatékos cserét kérni a kovetkez6 befejezett labdamenet vége el6tt (kivéve a
sérulés/megbetegedés/szankcio miatt sziikségessé vald cserét)

Tobbek kozott a kdvetkezdk mindstlnek jatékkésleltetésnek:

- barmely tipusu megalapozatlan kérést megismételni

- szabalytalan cserét kérni és a hibat még a kovetkezé nyitas elbtt észlelik

- egy jatékos engedélyt kér a jatekvezet6tél a cipbfizdje megkotésére, amelyet a
jatékvezetdk szandékos jatékkeésleltetésnek mindsitenek

- palyatorlést kérni, amelyet a jatékvezet6k szandékos jatekkesleltetésnek mindsitenek

- késéi (a nyitasra jelt ado sipszd, de a nyitd érintés elbtt) Libero helyettesités
ismétlése

- ha a Libero elmulasztja elhagyni a palyat, miutan a 4-es helyre forgott, a jatékvezetbk
emlékeztették erre és az eset késlelteti a jatékot

A jatékvezetdknek meg kell el6zni minden szandékos és nem szandékos
jatékkésleltetést.

Mérkdzés elbtt a jatékvezetdk forditsanak kiemelt figyelmet a gyorstoérlék megfelel
felkészitésére, mert a palyatorlés kérése miatti jatékkésleltetések tobbsége
megelézhetd és a jatékkésleltetések szama (kulondsen a palyatorlés kérése miatti
jatékkésleltetéseké) minimalizalhatdé, ha a gyorstorl6k elég aktivak és megfelel6en
latjak el feladatukat.

Mérkdzés alatt az |. jatékvezetd legyen elbrelatd és iranyitsa a palyatorlok munkajat
anélkul, hogy elfogadna a jatékosok palyatorlési kéréseit. A jatékosok segithetnek a
palyatorléknek a nedves foltok megtalalasaban. Az I. jatékvezet6 feladata megitélni,
hogy a jatékosok torlés kérése nyilvanvalé szandékos jatékkesleltetés-e és ha igen,
ennek megfeleléen szankcionalja a csapatot.

Palyatorlés:

3.1 Palyatorlék és a torlé eszkdzok:
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Térfelenként 2 f6 (0sszesen 4 f6) palyatorlére van szikség, mindegyik 2 db nedvszivo
ronggyal rendelkezzen. Az & feladatuk a palya tisztan tartdsa és a nedves foltok
feltdrlése.

Egy-egy palyatorl6 al a jegyz6konyvvezetbi asztal mellett. Az 6 feladatuk a
tamadozona torlése.

A masik két palyatorld helyét a palya elrendezését bemutaté abra szemlélteti. Az 6
feladatuk elsésorban a palya tdamaddvonal mogotti részének szarazon tartasa.

A palya torlését kovetben a palyatorlék azonnal térjenek vissza eredeti helyukre.

3.2 A jatékvezet6k nem vesznek részt a palyatorlok munkajaban. Ugyanakkor, joguk van a

palyatorl6ket iranyitani, ha a palyatdrlbk nem végzik megfeleléen a feladatukat és
ezzel késleltetik a jatékot.

3.3 A jatékosok kérhetik a gyorstorlGket, hogy toroljenek fel egy veszélyes, nedves foltot.

Ugyanakkor szandékos jatékkésleltetésnek minésul és ennek megfeleléen kell
szankcionalni azt, ha minden ok nélkul hivjak a palyara vagy a kifutoba a
palyatorlGket.

Jatékkésleltetésnek kell tekinteni és szankcionalni, ha a pihendidét kovetéen egy
csapat a cserepadjuk el6tti nedves foltra hivatkozva késlelteti a jaték folytatasat. Az
ilyen foltokat nem szabad a palyatérl6k rongyaval tordlni, mert izoténias sokat és
cukrokat tartalmazhatnak, melyek a rongyrol a palyara kerulhetnek. Ilyenkor
papirtoriéket kell hasznalni.

3.4 Ha a jatékosok sajat felelésségukre torlik a palyat a sajat kis torléruhajukkal, az I.

jatékvezetdbnek nem szabad megvarni, amig befejezik a torlést és a jatékra készen
allnak. Ha a nyitas pillanataban nincsenek a megfelelé helyen, a jatékvezetéknek
allasrendi hibat kell itélniik. Ugyanakkor, az ilyen eseteket is ésszeriien és proaktivan,
»Lulkapasok nélkul” kell megitélni.

18. szabaly — Jatszmak kozotti szlnet és térfélcserék

1.

A jatszmak kozotti szlnetekben a jatékosok a kifutoban labdaval, de nem a
mérko6zéslabdakkal, melegithetnek.

A jatszmak kozotti sziinetben az OT mérkézéslabda az 1., 2., 4. 5. és 6. szamu
labdaszed6nél kell maradjanak ( a jatékosoknak nem adhatjak ket oda melegitésre).

A dontd jatszma el6tt a Il. jatékvezetd adja a labdat a jatszmaban elséként nyitd
jatékosnak. A pihendidok, a cserék alatt, ill. a dont6 jatszma 8. pontjanal a Il
jatékvezetdénél nincs labda, azok a labdaszeddéknél maradnak.

19. szabaly — A Libero jatékos

1.

Amennyiben egy csapat két Libero jatékossal rendelkezik, az aktiv Liberot az e célra
szolgalo két kulon sor kozll az elsébe kell beirni legkésébb akkor, amikor az edzé
alairja a jegyz6konyvet.

A szabalytalan Libero helyettesitést a szabalytalan cserével azonos modon kell
kezelni.

Az aktiv Libero jatékos sérllése esetén, ha a csapatlistaban nem szerepel masodik
Libero vagy a masodik (nem aktiv) Libero nem all rendelkezésre (sérult, beteg,
kidllitdssal buntették) az edzd kijeldlhet egy Uj Liberot (kivéve a Libero altal
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helyettesitett jatékost), azon jatékosok kozdl, akik a kijeldlés pillanataban nem voltak a
palyan.

Az eljaras hasonld, mint a Libero helyettesités esetén: ha az ujra-kijelolés a sérllés
utan azonnal végrehajtasra kerul, vagy ugyanolyan, mint a jatékoscsere esetén, ha az
Ujra-kijelolésre kés6bb kerul sor. Ezt a dontést az edzé/jatékkapitany egyértelmiien
kozolje a jatékvezetdkkel.

4. Figyelemmel kell lenni a sérult jatékos esetén engedélyezett kivételes csere és a

sérulés miatti ujra kijelolés kdzotti kulonbségre.

Ha egy ,normal” jatékos (nem Libero) megsérul és nincs lehet6ség szabalyos cserével
lehozni a palyardl, — ekkor minden jatékos, aki nem volt a palyan a sérilés
pillanataban (kivéve a Libero és a Liberoval helyettesitett jatékos) a palyara Iéphet.
Ugyanakkor a sérulés miatt kijelolésre kerulé uj Libero jatékos esetében — amikor
minden jatékos, aki nincs a palyan az ujra kijelolés pillanataban (kivéve az eredeti
Liberot, a Libero Aaltal helyettesitett jatékost és olyan korabbi Liberot, akit uUjra
kijeldléssel helyettesitettek), helyettesitheti a sériilt Liberot. Uj Libero kijelélése egy
lehetéség, amit az edz6 vagy kihasznal, vagy nem.

. A 19.3.2.szabdly helyes értelmezése érdekében a jatékvezetdk forditsanak figyelmet

25.2.2.2. szabaly (amelyik el6irja, hogy a jegyz&konyvvezetd a nyitas utan jelezzen
minden forgasrendi hibat) és a 26.2.2.2. szabaly (amely a segéd jegyz6kdnyvvezetd
feladatkorébe sorolja barmely Libero helyettesitési hiba jelzését nem emlitve a ,nyitas
utan” kifejezést) kozotti kulonbségre. Ez azt jelenti, hogy a segéd jegyz6kdnyvvezetd
barmely Libero helyettesitési hibat azonnal, a megtorténte utan kell jelezzen és a 7.7.2.
szabalyt akkor kell alkalmazni, ha ezt a feladatat a segéd jegyz6konyvvezeté nem
teljesitette és a hiba utan labdamenet(ek)re kerult sor.

. A jatékvezetOknek meg kell tudni kulonboztetni a kovetkezb két esetet: az egyetlen

rendelkezésre allo Libero
- jatékra alkalmatlanna valik (kiallitjak, kizarjak, megsérul, megbetegszik)
- jatékra alkalmatlanna nyilvanitjak.

Az elsé eset fuggetlen a csapat dontésétél, hogy nem képes a jaték folytatasara, mig a
masodik esetben az edz6, vagy hianyaban a jatékkapitany dontésén mulik, hogy nem
folytatja a jatékot. Ha a Libero jatékra alkalmatlanna valik, akkor a holtidében az uj
Libero (ha azonnal, késlekedés nélkul kijelolésre kerul) kdzvetlenul a palyan és azonnal
helyettesitheti az eredeti Liberot. Ugyanakkor, ha a Liberot jatékra alkalmatlanna
nyilvanitjak, el6észor a Libero altal helyettesitett jatékos visszatér a palyara és egy
befejezett labdamenet utan az uj Libero a palyara léphet barmely hatsésor-koteles
jatékos helyére.

7. Egyes versenyeken a csapat jogosult mérk6zésenként mas Liberot vagy Liberokat

szerepeltetni. Errél az adott verseny szabalyzata kell rendelkezzen.

20. szabaly — Magatartasi kovetelmények
21. szabaly — Sportszer(itlenség és a szankcidi

1.

Fontos emlékezni ra, hogy a 21.2.1. szabaly szerint a résztvev6knek tiszteletteljesen
€s udvariasan kell viselkednilk a Versenyzsuri tagjaival, sajat csapattagjaikkal, az
ellenféllel és a nézbkkel szemben is. Ha az edz6 (vagy barmely mas hivatalos
személy) viselkedése tullépi a sportszeriiség hatarait (lasd 21. szabaly) az |.
jatékvezetonek mérlegelés nélkul alkalmaznia kell a megfeleld szankciot. Egy
roplabda mérkézés a jatékosokrodl kell széljon és nem a csapat hivatalos személyeinek
show-musora. A jatékvezet6k nem hagyhatjak ezt figyelmen kivul.
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Az FIVB Jatékszabaly és Jatékvezetbi Bizottsaganak leghatarozottabb instrukcioja
szerint, ha egy edz6 széls6ségesen viselkedik, vagy barmely csapattag a zsirivel
vagy a Rendezd hivatalos képvisel6jével szemben arrogans, megvetd, tamado
magatartast tanusit (ezzel magara vonva a kozonség figyelmét), az |. jatékvezetonek
szigoru szankcié fokozatot kell alkalmaznia. A show-t a palyan a jatékosok mutassak
be és nem kuls6é személyek, akik megzavarjak a meéerkézés f6 céljat, a kdzonség
magas szinvonalu jatékkal vald szérakoztatasat. Ne az edz6 legyen maga a show!

A 21.1. szabaly azokat a kisebb sportszeritlenségeket targyalja, amelyek nem
szankcionalandok. Annak megel6zése, hogy egy csapat elérje a szankcionalando
szintet, az |. jatékvezetd feladata. Kuilondsen fontos, hogy a jatékvezetdk
szemelyiséguk révén ellendrzésuk alatt tartsak a kisebb sportszeritlenségeket annak
érdekében, hogy elkerlljék a szankciokat a jaték folyaman.

A csapattagok részére adott szankcidk gyakorlati alkalmazasa soran az |. jatékvezet6
az alabbiak szerint jar el:

A palyan lévé csapattag esetén:

Az |. jatékvezetd sipol (altaldban, ha a labda jatékon kival van, de a sulyos
sportszerltlen viselkedést kovetéen a legrovidebb idén belul) és magahoz rendeli a
szankcionaland6 jatékost. Amikor a jatékos az emelvény kozelében van, az |.
jatékvezetd felmutatja a megfelel6 lapo(ka)t és szoban kozli a jatékossal: (nemzetkozi
mérk6zésen angolul) ,Blntetésben, (vagy) kiallitdsban, (vagy) kizarasban részesitem,
mert ...".

A ll. jatékvezetd, amint észleli azt, rogtdon utasitja a jegyz6kdnyvvezetdt a szankcid
jegyz6konyvben valod rogzitésére.

Ha a jegyz6konyvvezetd a jegyzékonyv alapjan megallapitja, hogy az |. jatékvezetd
dontése a szabalyokba utkozik, pl. a buntetések fokozatossaganak nem felel meg, ezt
azonnal kozodlnie kell a vezetéknélklli eszkdzzel az |. jatékvezetbvel, vagy a Il.
jatékvezetdvel, ha nem hasznalnak vezetéknélkuli eszkdzt. Ezutan a Il. jatékvezet6,
miutan ellenérizte a jegyz6kdnyvvezetd jelzésének helyességét, informalja az |.
jatékvezetét. Az 1. jatékvezetbnek ki kell javitani az el6z6 dontését.
Megjegyzés: ha az |. jatékvezeté nem fogadja el a jegyz6kdnyvvezeté és a |l.
jatékvezetd észrevételét, a jegyz6konyvvezetbnek az |. jatékvezetd dontését a
jegyz6koényv ,Megjegyzés” rovataba kell bejegyeznie.

3.2 Palyan kivuli csapattag esetén:

Ha a sportszeritlen magatartast nem a palyan 1évé jatékos/csapattag kovette el, akkor
az |. jatékvezet6 sipol, a jatékkapitanyt magahoz rendeli és kozli vele: ,...... szamu
jatékost/edzét, stb. ... buntetés (kiallitas, vagy kizaras) szankcioban részesitem”. A
jatékkapitany ezt kozli a szankcionalt csapattaggal, aki azt tudomasul kell vegye. A
megfelel6 szinG kartyat/kartyakat felmutaté 1. jatékvezetd feleléssége hogy
egyértelmlvé tegye, ki a szankcionalt csapattag.

3.3 A szankciok jatszmak kozotti alkalmazasa:

,Buntetés” szankcid (piros kartya) esetében: az |. jatékvezetbnek a kartyat a
kovetkezd jatszma elején kell felmutatni.

Kiallitas vagy kizaras esetében:

Az |. jatékvezetonek azonnal magahoz kell hivni a jatékkapitanyt és tajékoztatni kell az
érintett edz6t a szankciérdl (megelézendd a csapat kettés buntetését), majd
formalisan a kovetkez6 jatszma elején a kartya(ka)t (piros és sarga kartya egy kézben
kiallitas esetén; piros és sarga kartya kulon kézben kizaras) esetén kell felmutatni.
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4. A mérkézés alatt a jatékvezetbknek figyelni kell a fegyelmezés soran alkalmazott

szempontokra, azonosan elbiralva a jatékosok vagy mas csapattagok viselkedését. A
jatékvezetdknek emlékezni kell arra, hogy feladatuk a jatékhelyzetek értékelése és
nem az apré egyéni hibak vadaszata.

22. szabaly — Jatékvezetdi testlletek és eljarasok

1.

Annak érdekében, hogy a csapatok, a kdzonség, a TV-nézb6k pontosan legyenek
informalva a lefujt hiba természetérdl, a jatékvezetbk kotelezGen a hivatalos karjeleket
alkalmazzak. (22.2. és 28.1.sz.) Csak ezek a karjelek hasznalhatok, egyéb nemzeti,
sajat karjelek vagy mas jelzések nem alkalmazhatok.

A felgyorsult jaték jatékvezetdi hibakat eredményezhet. Ezt megel6zendb6 a
jatékvezetdi testlletnek szorosan egyutt kell mikddni: minden labdamenet utan
egymasra kell pillantani, ellendrizni egymas dontését.

23. szabaly — Az |. jatékvezetd

1.

Az |. jatékvezetd mindig muikodjon egyutt tarsaival (ll. jatékvezetd, challenge
jatékvezetd, vonalbirdk, jegyzdékonyvvezetd). Hagynia kell 6ket a sajat feladat- és
hataskorukben dolgozni.

Példaul, miutan a labdamenet végét jelezte, azonnal nézzen a tdbbiekre, és csak

ezutan hozza meg végs6 dontését a karjellel.

e ha a labda a vonal kdzelében esett le, azonnal nézzen arra a vonalbiréra, akinek
feladata az illet6 vonalat figyelni (ugyanakkor az |. jatékvezet6, bar nem vonalbiro,
természetesen jogosult ellendrizni és felulbiralni a kollégait).

e a mérkbzés alatt az |. jatékvezet6 gyakran nézzen a vele szemben lévd Il.
jatékvezetdre (ha lehet minden labdamenet utan és a nyitasra jelt ado sipszo el6tt)
annak érdekében, hogy észrevegye, nem jelez-e valamilyen hibat (4 érintés, kettds
érintés, stb.).

Azon esetek megitélése, amikor a védekez6 csapat oldalan kerul OUT-ra a labda, és
azt el6zbleg a védekezb csapatbdl valaki érintette (pl. a sancol6 jatékos, stb.), az I.
jatékvezetd és a vonalbirok feladata. Ugyanakkor az I. jatékvezetd azutan hozza meg
dontését a vonatkozé karjellel, miutan megnézte a jatékvezetd testllet tobbi tagjanak
jelzését.

Mindig adjon elegend6 id6t a Il. jatékvezetdbnek és a jegyz6konyvvezetbnek
adminisztrativ feladataik elvégzésre. Példaul legyen elegend6é id6 a csere
jogosultsaganak ellen6rzésére és bejegyzésére. Ha az |. jatékvezet6 nem ad
elegendd id6t munkajuk elvégzésére, a Il. jatékvezetd és a jegyz6kdnyvvezetd nem
tudjak kovetni a mérkdzés kovetkez6 fazisat. Ez hibat eredményezhet a jatékvezetd
testllet tagjai részérdl. Ha az |. jatékvezeté nem hagy elég id6t az ellen6rzésre és az
adminisztraciora, a |l. jatékvezetd allitsa meg a jatékot sipjellel.

Az |. jatékvezetdnek joga van felulbiralni kollégai itéletét vagy modositani sajat

dontését. Ha a sajat dontését kovetben észreveszi, hogy kollégai azzal ellentéteset

jeleznek:

e ha biztos sajat dontése helyességében, akkor tartson ki mellette

e ha felismeri hibgjat, akkor valtoztassa meg sajat dontését

e ha ugy latja, hogy a két ellenfél részérél elkdvetett hibak egyidejlileg torténtek,
akkor itéljen ,uj labdat”
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e ha ugy itéli meg, hogy a Il. jatékvezetd itélete hibas volt, visszavonhatja azt.
Példaul, ha a Il. jatékvezetd helytartasi hibat fujt a nyitast fogadd csapatnal, de az
|. jatékvezetd azonnal, vagy a jatékkapitany tiltakozasa alapjan felismerte, hogy a
. jatékvezetd tévedett, akkor nem szabad elfogadnia az itéletet és a labdamenetet
ujra kell jatszatnia.

5. Ha az I. jatékvezet6 ugy talalja, hogy egyik vagy masik kollégaja nem ismeri feladatat,
vagy nem objektiven ténykedik, le kell cserélni 6t.

6. Csak az |. jatékvezetd adhat szankciét sportszeritlenségért vagy jatékkésleltetésért, a
ll. jatékvezetdnek, a vonalbiréknak és a jegyz6konyvvezetdnek erre nincs joga. Ha ez
utdbbiak észlelnek barmilyen szabalytalansagot, jeleznilk kell azt az |. jatékvezetd
felé, és informalniuk kell 6t a tényrdl. Az I. jatékvezetd, és csak egyedul 6 alkalmazhat
barmely szankciot.

24. szabaly — A Il. jatékvezet6

1. A ll. jatékvezetd azonos felkészultsegl kell legyen az I. jatékvezet6vel. Ha az |.
jatékvezetd nem érkezik meg a mérkézésre vagy alkalmatlanna valik a mérkézés
levezetéseére, a Il. jatékvezetd helyettesiti 6t.

2. A halo kozeli jaték soran a Il. jatékvezetbnek a hibanak minésul6 haloérintésre a
sancold oldalon allva a halé teljes szélességében, a szabalytalannak mindsuld
kozépvonalon valé athatolasra és az antennaérintésekre a sajat oldalan kell
koncentralnia.

3. A ll. jatékvezetbnek ellendrizni kell a mérkézés elbtt és alatt a csapatok allasrendjét.
Ebben a munkaban (kivéve ha oszlop tablet van hasznalatban) a Il. jatékvezet6t a
jegyz6kodnyvvezetd segiti, aki megmondja neki, hogy ki a nyitd jatékos.

4. A ll. jatékvezetd sem szdban, sem fizikailag nem iranyithatja a jatékosokat a helyes
poziciojukba. Ha eltérés van az allasrendi drlap és a jatékosok tényleges
elhelyezkedése kozott, a ll. jatékvezetd a jatékkapitanyt vagy az edzét hivja oda, hogy
tisztazzak a jatékosok korrekt poziciojat.

5. A ll. jatékvezet6 figyeljen arra, hogy a kifutd minden olyan targytél mentes legyen, ami
sérulést okozhat a csapat tagjainak (mianyag palackok, elsésegély csomag,
cseretablak, stb.)

6. A pihen6iddk és Technikai Pihen6idbk alatt a Il. jatekvezetd ne maradjon egyhelyben.
Ez id6 alatt a Il. jatékvezetd az alabbi tevékenységeket végzi:

e ellendrzi a jegyz6konyvvezeté munkajat.

¢ a seged-jegyz6konyvvezet6tdl informaciot szerez a Libero pozicidjardl.

eaz |. jatékvezeté felé fordul, hogy informaciét kaphasson vagy adhasson,
amennyiben szukséges.

e megel6zi az esetleges ,rejtett” Libero helyettesitést

7.Ha a mérkézés folyaman a Il. jatékvezetd sportszeritlen megnyilvanulasokat,
kifejezések hasznalatat észleli az ellenfelek kdzott, a kdvetkezé holtidében szélhat a
jatékosoknak, hogy hagyjak abba ezt a fajta viselkedést, és nyugodjanak le. Ha a
helyzet nem valtozik, tajékoztassa errél az |. jatékvezet6t, aki azonnal figyelmeztesse,
vagy szankcionalja a jatékosokat a viselkedés sulyossaganak megfelel6en.
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A tartalék jatékvezet6

A tartalék jatékvezetd feladatai a kdvetkez6k:

1. A ll. jatékvezetd helyettesitése, ha az alkalmatlanna valik feladata ellatasara, vagy |.
jatékvezetdként kell tovabb mikodnie.

2. A cseretablak ellenérzése (ha hasznalatban vannak) a mérkézés elbtt és a jatszmak
kdzott.

3. A jatékmegszakitasra szolgalé csengé (vagy tablet) ellenérzése a jatszmak el6tt és
alatt, hiba esetén.

4. Al jatékvezets segitése a kifutd és a buntetd terilet szabadon tartasaban.

5. Ellendrizni a cserejatékosokat a cserepadon és a melegitd teruleten, valamint a
szankcionalt csapattagokat a blntet6 tertleten.

6. Négy mérkdzéslabdat a |l. jatékvezetbnek adni kozvetlenul a kezd6 jatékosok
bemutatasat kovetéen

7. Egy mérkb6zéslabdat a Il. jatékvezetonek adni, miutan az ellenérizte a csapatok kezdd
allasrendijét

8. Segiteni a Il. jatékvezettt a palyatorlbk munkajanak ellenérzésében

A Challenge jatékvezet6 és az uj technoldgia alkalmazasa

A modern roplabdaban egyre inkabb elterjednek az innovativ technolégiak. Ma mar a
legtobb FIVB versenyen a tabletek hasznalata kotelez6vé valt, ahogy az elektronikus
jegyz6konyv és a vezetéknélkuli kommunikaciora hasznalt headsetek alkalmazasa is.

Az FIVB nemzetkdzi jatékvezetdinek ismernilk kell ezeket az eszk6zdket.

Az eszkdzOk hasznalatara vonatkozo részletes elbirasokat (kulondsen a Challenge és a
csere lebonyolitasara vonatkozéan) az adott verseny kézikdnyve tartalmazza.

Az FIVB legutébbi dontésének megfeleléen a legmagasabb szintli versenyeken a
Challenge jatékvezet6k egy specialis Challenge jatékvezetdi keret tagjai kozul kerulnek
kijelolésre. Az adott versenyen a Challenge jatékvezetdk kizardlag Challenge
jatékvezetokként dolgoznak. Ennek megfeleléen a jatékvezet6k csak 1. és |l
jatékvezetéként mikoddnek.

Megjegyzés: az MRSZ bajnoksagaiban az MRSZ Challenge Szabalyzatanak
rendelkezései érvényesek!

A Challenge soran, valamint a Challenge jatékvezetonek a kovetkez6 ajanlasokat kell
figyelembe venni:

1. Minden, FIVB versenyre kuldott FIVB nemzetkdzi jatékvezetd alaposan
tanulmanyozza a versenyre vonatkozé Challenge szabalyzatot és szigoruan tartsa
be az el6irasokat.

2. A Challenge jatékvezet6 feladata ellatasa kézben a nemzetkdzi jatékvezetdi
egyenruhat kell viselje.

3. A jatékvezetdk kozotti vezetékneélkuli kommunikacio soran kotelez6 egyszeri angol
mondatokat hasznalni a kért Challenge természetének (kint/bent labda, haldérintés,
antenna érintés, labhiba nyitasnal vagy hatsé soros tamadasnal, sancérintés,
atlépés a halé alatt, stb) megallapitdsahoz. A Challenge jatékvezetdének
tovabbitand6 informaciok ajanlott sorrendje: ki, mit, mikor. Példaul: ,Challenge
kérés Olaszorszag altal, a labdamenet kdzepén”.
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4. A kint/bent labdakat a Challenge jatékvezeté a Challenge monitoron, automatizalt
kovet6 rendszer (Hawk-eye) segitségével elemezze. A dontést teljes mértékben a
technolégia alapjan kell meghozni.

5. Ha a jatékvezet6 egy hiba jelzésével szakitotta meg a labdamenetet (kivéve a
kint/bent labdat), mely itélet a Challenge alapjan téves volt, akkor a jatékvezetdi
hiba miatt a labdamenetet meg kell ismételni. Példaul: az I. jatékvezetd ,négy
érintés” hibat itélt, miutan a labda a hal6 felsd szintszalagjardl az Utést kdvetben
visszapattant, majd ugyanabbdl a csapatbdl egy masik jatékos érintette azt és az I.
jatékvezetd nem vette észre, hogy a labda sancot ért. Késébb a ,sancérintés’-re
kért Challenge bizonyitotta, hogy a sanc érintette a labdat, ezért az |. jatékvezet6 el
kell rendelje a labdamenet Ujrajatszasat.

6. A Challenge jatékvezet6 elfogadhatja a Challenge operator tanacsat (kulonosen, ha
Hawk-eye rendszert hasznalnak) azzal kapcsolatban, hogy mely kamera képe lehet
a legalkalmasabb az ellen6rzéshez, mert az operator is fontos része a Challenge
folyamatanak és tapasztalatanak kdszdnhetéen csokkenteni lehet a folyamat
id6tartamat. A Challenge jatékvezet6 semmiképpen sem alapozhatja dontését
.Sejtésre”,  tippre”, .érzésre’. A Challenge jatékvezetdé csak akkor kdzolheti
dontéseét, ha teljes mértékben biztos benne. Barmilyen kétség esetén az eredeti
jatékvezetdi dontést kell helyesnek tekinteni.

7. Az érvényben [évé Challenge elGirasoknak megfeleléen az ellenrizhetd
jatékakciokra a labdamenet alatt barmikor kérhet6 Challenge. A Challenge
jatékvezetd egyértelmiien jelezze az operatornak, hogy hogyan keresse meg az
ellen6rizendd esetet. Ha a felvétel megtekintése kdzben egy masik (az ellenbrzott
esetet megel6z8) hibara derll fény, akkor ezt a korabbi hibat kell a Challenge
jatékvezetdnek kozodlnie és ez fogja eldonteni a labdamenet végeredményet.

8. A Challenge jatékvezetd tajékoztatjia az 1. jatékvezetét a hiba természetérdl.
Ugyanakkor a végs6 dontest az |. jatékvezetdnek kell meghoznia a bemutatott kép
alapjan. Alapvetéen nem ajanlott, hogy az I. jatékvezetd felulbiralja a Challenge
jatékvezetd véleményeét, kulondsen a nyitas soran, vagy hatso soros tamadas soran
elkdvetett labhibak esetében.

9. Ha egy hiba a labda jatékon kivulre kerllését kovetSen torténik, de egy edz6 mégis
Challenge-et kér ra, akkor errdl tajékoztatni kell a jatékvezetéket és a megfelel
szoveget kell a kijelz6re kivetiteni.

25. szabaly — A jegyzdkonyvvezetd

1. A jegyz6konyvvezetd munkaja nagyon fontos, kulondsen a nemzetkozi mérkdzéseken,
ahol a jatékvezetdi testllet tagjai klildonbdz6 orszagbdl vannak.

Minden FIVB nemzetkdzi jatékvezetének ismerni kell a jegyz6konyv kitoltését, ha
sziukséges, képesek legyenek a jegyz6konyvvezetdi feladatok ellatasara.

2. A jegyz6konyvvezeto:

2.1 Ha nem hasznalnak tabletet, akkor a jegyz6konyvvezetf, miutan megkapta az
allasrendi lapokat, ellenérizze minden jatszma el6tt, hogy az azokon szerepld
szamok megtalalhatok-e a csapatlista rovatban (ha nem, akkor informalja errél a
tényrdl a Il. jatékvezettt).

2.2 tajékoztassa a |l. jatékvezet6t a csapatok masodik idokéréseérél és az 5. és 6.
cseréirdl (a ll. jatékvezet6 informalja ezekrél az |. jatékvezetét és az edz6t).
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2.3 nagyon figyelmesen kell egyuttmikodnie a jatékos csere soran:

2.31

2.3.2

2.3.3

234

2.3.5.

A ll. jatékvezetd — kivéve, ha a jegyz6kdnyvvezetd jelzi, hogy a csere szabalytalan
— karjai keresztezésével engedélyezi a jatékosok cseréjét. (Ezt a karjelet csak a
csere felgyorsitasa céljabdl szikséges alkalmazni.)

A ll. jatékvezet6 latva a jegyz6konyvvezetd ,OK” jelzését elfoglalja pozicidjat a
kovetkezd labdamenet elkezdéséhez, és ugyanezt a jelzést megismétli az |I.
jatékvezetd felé is, akinek igy joga van a kovetkezd nyitast engedélyezni. Amikor
a Il. jatékvezet6 a jatékos csere utan elfoglalja a helyét, a jegyz6konyvvezetd
figyelje, hogy a nyitasra kdvetkezd jatékos helyes forgasrendben van-e. Ha nem,
akkor a nyitast kovet6en ezt azonnal jeleznie kell.

Megjegyzes: a ll. jatekvezeté menjen ez esetben a jeqyzbkbényvvezetdi asztalhoz
ellendrizni a jeqyzbkbényvet, majd informalja a csapatokat és az |. jatékvezetdt.

A jegyz6konyvvezetdnek figyelnie kell a csere zénaba |épett csere jatékost. A
jatékos kezében 1évé csere kartya (vagy a tableten leadott adatot) és mezszamat
0ssze kell hasonlitania a jegyz6konyvben rogzitett ,kezd6 jatékosok™ és ,csere
jatékosok” szamaival. Ha a jegyz6konyvvezeté megallapitja, hogy a cserekérés
nem szabalyos, nyomja meg ismét a jelz6csengbt (amennyiben van a
mérk6zésen) vagy jelzécsengd hianyaban a karjat magasra emelve és mozgatva
azonnal jelzi ezt és bemondja, hogy ,a cserekérés nem szabalyos”. Ez esetben a
Il. jatékvezetd a jegyzOkodnyvvezetbi asztalhoz megy és a jegyz6kdonyv adatai
alapjan ellenérzi a cserekérés szabalytalansagat. Ha valdéban szabalytalan a
cserekérés, akkor azt a Il. jatékvezetd azonnal el kell utasitsa, és a tényt jeleznie
kell az |. jatékvezet6 felée. Az 1. jatékvezetd ez esetben szankcionalja
jatékkésleltetésért a csapatot, amit a jegyzékdnyvbe be kell jegyezni a megfelel
rovatban.

ha egy csapat egynél tobb jatékos cserét kér, azt ugy kell lebonyolitani, hogy a
jegyz6konyvvezeté egymas utan be tudja azokat jegyezni (vagy el tudja fogadni
az elektronikus jegyz6konyvben). A jegyz6konyvvezetd ugyanazt az eljarast kell
kovesse minden cserénél. A jegyz6kdnyvvezetd 6sszehasonlitja a cserekartyan
és a jatékos mezén |év6 szamokat. Ha a csere szabalyos, akkor azonnal
megkezdi a bejegyzést és amikor befejezte, mindkét kezét magasba tartva jelzi
azt. Ne felejtsik el, hogy ezt minden cserénél alkalmazni kell.

Ha a versenyen edzdi tabletek hasznalatosak a csere lebonyolitasara, bizonyos
kiegészitd eszkdzokkel, el6fordulhat, hogy szamozott cseretdblak nincsenek
hasznalatban. llyen esetben a jegyz6konyvvezetd ellendrizze a jegyz6konyv
monitort, hogy a megjelend adatok megegyeznek-e a cserezonaban [évd
jatékosok szamaval. A jatékvezetOk teendbi az alkalmazott technoldgiatdl
fuggetlenul valtozatlanok. Ha jatékoscsere esetén eltérés van a cserezénaban
megjelend jatékos(ok) és a tableten elkuldott adatok kozott, akkor a ténylegesen
megjelend jatékos(ok) szamit elsddlegesnek és korrektnek. Illyenkor a
jegyz6konyvvezetd manualisan fogadja el a cserekérést. Abban az esetben is
célszerl a Il. jatékvezetd és a jegyz6konyvvezetd kozotti kommunikacid, ha az
esetleges kés6i adatkuldés miatt a cserét kézzel kell rogziteni. Libero
helyettesités normal jatékos cserével egyutt is lebonyolithatd, ezért az ilyen
esetekre kulonos figyelmet kell forditani. Minden jatékos cserét kovetéen a két
kezes OK jelzés szlikséges a jaték folytatasara. Ha kommunikacios rendszer van
a hasznalatban a mérkbézésen, a jegyz6konyvvezetd egyszerlen informalja a
rendszeren keresztll a jatékvezetdket: OK, és majd a Il. jatékvezetd megismétli
az OK-t szoban. Ha a rendszer nem mikodik vagy tul nagy a zaj és ezért nem
hallani az informaciét tisztan, a két kezes OK jelzés tovabbra is kotelezd.
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2.4 Kizarolag a Il. jatékvezet6 utasitasa alapjan jegyezhet szankciét a jegyz6konyvbe,
vagy a szabalyoknak megfeleléen jelzett hivatalos tiltakozas esetén az |I.
jatékvezet6 engedélyével beirja, vagy engedi, hogy a csapatkapitany beirja azt a
Megjegyzés rovatba.

2.5 Ha egy jatékos megsérul és szabalyos vagy kivételes cserével a mérkdzést
elhagyja, a Megjegyzés rovatban ezt rogzitenie kell. A bejegyzés tartalmazza a
sérult jatékos szamat, a jatszmat és eredményt, amikor a sérulés tortént.

26. szabaly — A segéd jegyz6konyvvezetd

1. A jegyz6konyvvezetd mellett Ul. Ha a jegyz6konyvvezetd képtelen ellatni feladatat, a
tovabbiakban helyettesiti 6t.

2. A feladatai:

2.1 kitolti a Libero ellenérzé jegyzékodnyvet (R-6) és ellenérzi, hogy a mérkbézésen a
Libero helyettesitések szabalyosak-e vagy sem.

2.2 ellenérzi és méri a Technikai Pihen6idé id6tartamat, csengbvel jelzi a kezdetét és a
végeét.

2.3 kezeli a jegyz6konyvvezetbi asztalon |évé kézi eredményjelzd tablat.

2.4 ellenérzi, hogy az eredményjelzd a helyes eredményt mutatja-e a. Amennyiben
nem kijavittatja azt.

2.5 Pihendiddé és Technikai Pihendid6 alatt tajékoztatja a Il. jatékvezetét a Libero
poziciojardl, karjellel — de mindegyik csapatnal csak egy kézzel —jelzi, hogy a
jatékmegszakitas el6tt ,bent” vagy ,kint” tartozkodott.

2.6 minden jatszma utan azonnal irasban informaciét tovabbit a Zslri EIndknek a
befejezett jatszma id6tartamardl, valamint a mérk6zés kezd6 és befejezési
id6pontjaral.

2.7 Szikség esetén jatékos cserénél segiti a jegyz6konyvvezetd munkajat a
jelzé6csengé megnyomasaval

2.8 Szukség esetén szoban is segitheti a jegyzOkdonyvvezetd munkajat a jatékoscsere
folyamataban.

27. szabaly — A vonalbirok

1. A vonalbirék munkaja nagyon fontos, kuldndsen a magas szinvonalu nemzetkozi
mérk&zéseken.

2. A szervezO6k minden vonalbird részére biztositsanak zaszlot. A zaszlék szine elltd
legyen a talaj szinétdl. Az FIVB, Hivatalos és Vilagversenyeken a zaszlok szine piros
vagy sarga legyen.

3. A vonalbirok:

3.1 A verseny szabalyzataban el6irt id6pontban és helyszinen egyenruhaban jelenjenek
meg az alkoholteszten ( FIVB protocol ).

3.2. minden kint” ,bent” labdat jelezzenek, amely annak a vonalnak a kozelében
tortént, amelynek az ellenérzése a feladatuk, valamint a 12.4.3..szabaly szerinti
nyitashibakat.
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3.3 Ha a labda antennat ér, folotte repul at, vagy azon kivil halad, a labda réppalyahoz
legkozelebb Iévé vonalbird jelezze a hibat.
3.4 A hibakat egyértelmiien, az I. jatékvezetd szamara minden kétséget kizaréan kell jelezni.

4. A vonalbiré a labdamenetek kdzott pihenjen.
5. A pihendidék és a Technikai pihendidék alatt a vonalbirok hagyjak el helylket és

maradjanak a jatékterulet megfelel6 sarkaban a hirdet6panelek mogott. Ha ez a
jatszmak kozott nem lehetséges, akkor alljanak parosaval a buntetétertlet elétt.

28. szabaly — Hivatalos karjelek

1. A jatékvezetdk csak a hivatalos karjeleket hasznalhatjak. Mas jelzések hasznalatat el
kell kerulni, kivéve, ha hasznalatuk feltétlenul szikséges ahhoz, hogy a dontéseket a
csapattagok megértsék.

Az alabbiakban részletezzik, mit kell €s mit nem kell alkalmazni a mérk6zés soran.

2. Ha az |. jatékvezetd dontott: az |. jatékvezetd sippal jelzi a labdamenet végét (vagy a
hibat), mutatja a kdvetkez6 nyitd csapatot, mutatja a hiba természetét, majd a hibazé
jatékost (ha szukséges). A Il. jatékvezet6 ez esetben nem mutat semmit, csak
egyszerlien a kovetkezd nyitast fogad6 csapat oldalara sétal. Az |. jatékvezetdvel vald
szemkontaktus tovabbra is megkovetelt. Tovabbra is elvart, hogy a Il. jatékvezet6
labdamenet kézben vagy végén az érintett labda (ha az érintés nem egyértelm() vagy
4 érintés esetében segitségképpen jelezzen maga el6tt. Ezeket a jelzéseket a Il
jatékvezetd meg az atsétalas el6tt mutassa, hogy az I. jatékvezetd a tények teljes
ismeretében donthessen.

3. Ha a ll. jatékvezetd dontott: sippal jelzi a hibat, mutatja a hiba természetét; mutatja
(ha szikséges) a hibazé jatékost, kis szunet, majd koveti az |. jatékvezets jelzését a
kovetkezd nyité csapatot mutatva.

4. Pihend id6 kérés esetén: ennek engedélyezése alapesetben a Il. jatékvezetd feladata
(de természetesen az |. jatékvezetd is engedélyezheti, ha a Il. jatékvezetd nem
hallja/latja az edz6 kérését). Az |. jatékvezetdnek nem kell megismételnie a karjelet.

5. Megismételt/Ujrajatszott labdamenet/kettés hiba esetén: jollehet mindkét
jatékvezetd sipolhat ilyen esetben (pl. labda gurul a palyara, sérulés labdamenet
koézben, stb.), alapesetben az I. jatékvezet feladata jelezni a kdvetkezd nyité csapatot.
A ll. jatékvezetd csak ismétli az I. jatékvezetd karjelét a kovetkezd nyitdé csapatot
mutatva, ha 6 allitotta meg sippal a labdamenetet.

6. Ha mindkét jatékvezetdé egyszerre sipolt a labdamenetet megallitva, de
kiilonb6z6 hibakat jelezve: mindkét jatékvezeté mutatja a hiba természetét — de
miutan az |. jatékvezetd feladat eldonteni, hogyan folytatédjék a jaték — CSAK AZ |.
JATEKVEZETO mutatja a kettés hibat és jelzi a kdvetkezd nyitd csapatot.

7. Ha a nyité jatékos tul koran (sipszé elétt) nyit: kizardlag az |. jatékvezetd
feladatkdrébe tartozik a labdamenet Ujrajatszasat és a kdvetkezd nyitdé csapatot jelezni.

8. Jatszma/mérkbzés vége: az |. jatékvezetd jelzi. Ha azonban az eredmény elkerili az |.
jatékvezetd figyelmét, a Il. jatékvezetd udvariasan emlékeztesse a karjelet mutatva,
azonban ez kizarélag az |. jatékvezetd feladata marad.

(<]

. Ha a ll. jatékvezet6 hibat jelez, a hibat azon az oldalon jelezze, ahol az bekovetkezett.
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10. A jatékvezetdknek gyorsan, a hibajelzés bizonyossagaval kell sipolni, figyelemmel a
kovetkez6 két pontra:

10.1. a jatékvezetd ne jelezzen hibat néz6k vagy a jatékosok reklamalasara.

10.2. amikor teljesen bizonyos abban, hogy hibas dontés sziletett, a jatékvezetdének
helyre kell hozni a sajat vagy a jatékvezetdi testllet mas tagjanak a hibajat, lehetéség
szerint azonnal.

11. A jatékvezetbk és a vonalbirék forditsanak figyelmet az OUT karjel helyes
alkalmazasara:

11.1. minden olyan labda, amelyik kozvetlenul kerul outra tamadast, vagy a tamado csapat
oldalan az ellenfél sancat kovetéen, a karjel : OUT

11.2. ha a tamadas atmegy a hal6 felett, és talajt ér a palyan kivul, de a sancol6 vagy
barmely jatékos az ellenféltél hozzaért, a karjel: ERINTETT LABDA

11.3. ha a labda az els6, a masodik, vagy a harmadik érintés utan OUT-ta valik (sajat
térfélen, a palyan kivll ér talajt, egy palyan kivali targyat, mennyezetet vagy jatékban
nem lévé személyt, hirdetd tablat ér), a karjel: ERINTETT LABDA

11.4. ha egy tamado érintés utan a labda a hal6 tetejét érintve ugy pattan a palyan kivdlre,
a tamado csapat oldalan, anélkul, hogy az ellenfél sancat érintette volna, a karjel:
OUT, de rogton a tdmado jatékosra kell mutatni, hogy mindenki szamara egyértelmi
legyen, a labda nem érintette a sancolét. Ugyanebben a helyzetben, ha a labda a
sancolérdl pattan a palyan kivilre a tamadé oldalan, az |. jatékvezetd karjele: OUT, és
a sancolora kell mutatni.

11.5 ha egy labda az ellenfél oldalan azért valik OUT-t4, mert a kifutéban lévé edzé
megérinti azt, vagy a labda érinti az edz6t, vagy mas jatékban nem lévd személyt, a
kar/zaszlojel OUT.

12. Ha befejezett tamadd érintést hajtanak végre olyan labdan, amelyet a Libero sajat
tamadd zonajabdl kosarérintéssel jatszott meg és a tamadd érintés a szintszalag felett
volt, az |. jatékvezetd a 21.sz. karjel (tdmado érintési hiba) alkalmazasa utdan mutasson
ra a Libero jatékosra.

13. A vonalbir6 zaszl6jele nagyon fontos a résztvevék és a kdozonség szamara. Az |.
jatékvezetd ellenérizze a vonalbirdk zaszlojeleit, és ha azok nem szabalyosak, javitsa ki
azokat.

Magas szinvonalu nemzetk6zi mérk6zéseken, ahol a labda sebessége elérheti a 100-
120 km/érat, nagyon fontos, hogy a vonalbiré koncentraljon a labda mozgasara,
kulonosen arra, hogy az Utést kovetden érte-e a labda a sancot vagy sem.

14. Amennyiben a labda nem keresztezi a halo fuggébleges sikjat a 3. csapatérintést
kdvetben, ezutan:
14.1 ha ugyanaz a jatékos érinti meg a labdat, aki az utols6 labdaérintést végrehajtotta, a
karjel ,kettbs érintés”.
14.2 ha egy masik jatékos érinti meg a labdat, a karjel ,négy érintés”.
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