Útmutató a játékvezetői ellenőri lap kitöltéséhez

I. A mérkőzés előtt ki kell tölteni:

1. Az ellenőri lap 1.oldalán a felső két bekezdésnek a mérkőzés és a játékvezetők adataira vonatkozó rovatokat.

II. A mérkőzés folyamán ki kell tölteni:

Bármely módszer követhető, amelyben egyértelműen megállapítható a hiba típusa. A 2. és 3. oldalon feltüntetett megjegyzés meg kell jelenjen a 4.  oldal szöveges részében is.

Példa a hibák megjelölésére:

1. A hibának megfelelő sorokban az M (megjegyzés) után a játékvezető által a mérkőzésen vétett hiba sorszámát írjuk be. Pl.: M2 a I.jv. 1.5. sorában azt jelenti, hogy az I. játékvezetőnek a forgásrendi hibával kapcsolatos volt a mérkőzésen a 2. olyan tévedése, amely feljegyzést érdemelt.

2. A 2. és 3. oldalon megjelölt hibákat a 4. oldalon a Megjegyzések táblázatban röviden le kell írni. Ha ugyanaz a hiba többször ismétlődik, lehet a „több alkalommal” szöveggel kiegészíteni. 

3. Azokat a hibákat, amelyek nem sorolhatók egyik sorba sem, az Egyéb sorokban kell feltüntetni.

III.  A mérkőzés után ki kell tölteni:

1. Az ellenőri lap 2. és 3.oldalán játékvezetőnként az értékelést el kell végezni. A megfelelő sorokban az elérhető maximális pontszám és az elkövetett hibák figyelembe vételével kell a pontszámot beírni. A hibák miatt kategóriánként az alábbi pontszámot kell levonni azonos hiba esetén:

1. Nyitás
hibánként 2 pont

2. Labdaérintés megítélése
hibánként 2 pont

3. Háló közeli helyzetek
hibánként 2 pont

4. Megjelenés, egyéniség
hibánként 1 pont

5. Játékvezetés
hibánként 2 pont

6. Szervezés
hibánként 1 pont

Ezt követően a 3.oldal utolsó soraiban összegezni kell az adott pontszámokat.

2. Az 1.oldalon a mérkőzés eredményére vonatkozó rovatokat

3. Az összesített értékelés blokkban az Összes pontszám rovatokat, a mérkőzés értékelésére vonatkozó négyzetet, majd értékelni kell betűvel a két játékvezetőt az értékelési kulcs alapján.
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